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Un guerrier armé d'un 
sabre affronte la jungle 
hostile 11 doit parcourir 
un chemin semé 
d'embûches _grottes 
obscures, végétation 
d'épineux, animaux 
féroces, serpents, 
araignées font de cette 
Jungle un véritable enter 
À cela s'ajoute 
chasseurs et tueurs qu'il 
faudra à tout prix éviter 
Survivre et vaincre le 
danger telle est la règle 
de cette quête 
iniatique La quête de 
SABRE WULF 1 





MATCH POINT s = 
Roland-Garros sur votre 2{l OMS 
fout pet écran 5 LA 


Tour posstes et F 
ON Das 6 Seu MaTCN Ca Æ@ 
Ta Zend ses ! * 
ainsam | 
fais nas | 
Jouer one oranateur | 
a contre un autre 
Rueur 

Des nioaux de jou 
merci Bon i 
Gran 


48 K SPECTRUM 































Sélectionnés à 

partir du HIT- 
PARADE de la revue 
*MICROSCOPE" 
(L'un des tous premiers 
magazines de 

micro informatique 
anglais), ces logiciels 
représentent les 
meilleures ventes 

du marché 
britannique pour 
Juin et Juillet 84. 

La revue 
MICROSCOPE 
réalise ce HIT 
PARADE à partir 

des informations que lui 
transmettent les 
points de vente 
micro informatique. 





Wiy le mineur a une 
énorme maison, très 
insolite | ent de 
pendre la crémaillère. 

La fête fine, sa femme 
de chambre. furieuse de 
voir des verres trainer 
parut, l'oblige à les 
ramasser avant d'aller 
‘dormir Mais combien y 
ati de verres? 10, 100, 
1000 

Bon courage Wily !! 


48 K SPECTRUM - 
SOFTWARE 
PROJECTS 


JACK AND THE 
BEANSTALK 


Jack et sa maman sont 
pauvres. Celle-ci décide 
de se débarasser de 
vache Daisy qu'ils 
possbdent pour seule 
nicnesse 
En contrepartie de cette 
vente Jack se voit offrir 
Un sac de haricots 
magiques. 

Plantes ces graines er 
un château de trésors 
apparaitra 


48 K SPECTRUM + 
THOR 
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MICRO | 


Le premier ‘comic: 
iteracti sur votre 
Spectrum ! Vous êtes le 
parrain d'un gang de 
voyous que Vous devrer 
dinger || faudra vous 
enrichit en organisant 
des rackels, acheter 
armes et unions, 

s prendre garde. 

1e règne de grand 
hel est plutôt difficile à 
conserver | 

Un super jeu d'arcade 
au graphisme étonnant 
et beaucoup d humour 
Mais rappelez-Vous, 
vous êtes le P 


SPECTRUM 48 K 


LORDS OF 
MIDNIGHT 


Jeu d'aventure 
‘graphique où les princes 
des Ténèbres dorvent 

faire face à bien des 
problèmes 

Différentes situations à 
un très haut niveau 
d'aventures de jeu Très 
bon graphisme 


48 K SPECTRUM 

















FULL THROTTLE vous 
installe au guidon d'une 
500 cm? en Grand Prx 
motocyclste 

Vous pouvez choisir de 
courir sur l'un des 10 
grands ciroutts de 
l'année 

Nouveau Venu, vous 
vous trouvez en dernière 
ligne 40 molos à 
remonter | mais Vous 
proter la meileure 
machine 

Les difficultés du circuit 
n'en feront pas Une 
partie de plausir 
Altention départ! 


SPECTRUM, ZX 81, ORIC 1, ATMOS. 
BBC, CBM 64, ATARI, LYNX, SORD, 
VIC20. 

CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE. 


MICRO 














SPECTRUM 


AH DIDDUMS Imagine 
ALCHEMIST Imagine 
ZZOOM Imagine 

ZIP ZAP Imagne 

LIFT OFF WITH 

SPACE SHUTTLE Microdeal 
DALLAS Cases 

CORN GROPPER Cases 
NAPOLÉON Cases 
AIRLINE Cases 

SPAWN OF EVIL DK Tronics 
HARD CHEESE DK Tronics 
APPLE JAM DK Tronics 
GALACTIAN DK Tranics 
3-0 TANX DK Tronics 
JANZ DK Tronics 

ROAD TOAD DK Tronics 
FRUITMACHINEDK Tronics 
GOLDMINE DK Tronics 
CENTIBUG DK Tronics 
HARRIER ATTACK Martech 
SCUBA DIVE Martech 
MAZE DEATH RACE PSS 


NS ORRMMESANT 


NAPOLÉON 


Une carte de la zone de 
campagne s'affiche 
d'abord et restera 
affichée jusqu'à ce que 
deux groupes ennemis 
entrent en contact La 
carte représente “les 
deux pays voisins des 
deux joueurs en guerre 
l'un contre l'autre” Le 
pays “bleu” se trouve à 
droite. le pays “rouge 
à gauche A vous de 
mettre en pratique vos 
talents de stratège ! 


48 K SPECTRUM - 
WARGAMES 


BEAR BOVVER 


Aldez Ted à escalader 
les échafaudages et 
récupérer la batterie 
dont a besoin pour son 
camion 

Quelques bombes à 
elardement l'aideront à 
chasser les ours qui lui 
veulent du mal ! 

2 niveaux de Jeux, 
nombreux bonus: 


COMMODORE 64 + 
ARTIC 


LES FLICS PSS 
GOBBLEMAN Artic 
GALAXIANS Arte 
INVASION FORCE Artic 
BEAR BOVER Arc 
STAR BLITZ Softek 
UGH Soitek 


zx 81 


FARMER Cases 

DALLAS Cases 
3D-GRAND PRIX DK Tronces 
METROSTORM DK Troncs 
MAZE DEATH RACE PSS 
KRAZY KONG PSS 
GOBBLEMAN Artic 
GALAXIANS Artic 
INVASION FORCE Art 


CBM 64 


ARCADIA Imagine 
VORTEX RAIDER Interceptor 
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DEFENDER Interceplor 
LIFT OFF WITH 

SPACE SHUTTLE Microdeal 
CUTHBERT IN JUNGLE 
Microdeal 

HARRIER ATTACK Martecn 
BEAR BOVER Arc 


ATMOS 


SCRAMBLE Microdeal 
ARENA 3000 Mcrodeal 
LIFT OFF WITH 

SPACE SHUTTLE Mcrodeat 
HARRIER ATTACK Martecn 
CENTIPEDE PSS 

THE ULTRA PSS 

LIGHT CYCLE PSS 

MARC PSS 

ELEKTRO STORM PSS 
SUPER METEOR Softek 
ARCHERONS RAGE Sohtek 
DRACULAS REVENGE Soñek 
ICE GIANT Softek 






SCUBA DIVE 


Partir à la recherche 
d'huitres perlères, c'est 
passionnant 
Part à la recherche de 
cottres remplis de 
trésors, c'est encore 
plus passionnant Mais 
attention, la fascination 
des fonda marins ne doit 
pas vous faire oublier 
les dangers qui vous 
lourent À propos, 
avez-vous songé à votre 
réserve d'oxygène? 


ORIC 1/ ATMOS 





DEFENDER 84 


Sur une planète 
rocheuse, en orbite 
autour d'un soleil 
inconnu. les 10 premiers 
interstellaires venus de 
la terre luttent pour 

ter une colonie 
lis doivent affronter la 
ciisation d'un monde 
voisin, avide de pouvoir 
Dans voire vaisseau 
mterstelaire - le 
DEFENDER : vous êtes 
leur seule prbtection 


COMMODORE 64 - 
SOFTWARE 











































Atmos & 48K Ole} 
ACHERNN'S 






































Tous ces titres sont vendus avec instructions en français imprimé sur la jaquette. 


Lin 
BRIE 
MICRO INFORMATIQUE SA 


15, rue Jouffroy - 75017 PARIS 
Tél. : (1) 763.55.05 - Télex: PRISMIN 640 960 F 








ACHERONS RAGE 


Vous êtes propulsé dans 
un coin de la galawe où 
vos scanners n'ont 
détecté aucune forme 
‘de vie. Soudain, autour 
de vous, se matérialise 
la lotte ennemie de la 
planète GOR, qui vous 
Lire dessus, pose des 
mines et aborde votre 




















vaisseau 
Soyez vigilant car 
l'ennemi est en 
nombre | 

SOFTEK - ORIC 1/ 
ATMOS 








VORTEX RAIDER 


Pour trouver le coffre au 
{résor, sur votre scooter 
à réaction. vous devez 
traverser la Forèt. le 
Temple, et la Mer 
Déplacez votre mire 
pour pouvoir éliminer. 
avec vos canons-lasers, 
les différentes créatures 
qui constituent les 
défenses extérieures du 












































Vortex 
L'aventure ne fait que 
commencer _ Bonne 
chance | 






COMMODORE 64 : 
INTERCEPTOR 
SOFTWARE 































Le piratage est certainement né 
avec la vente du premier logiciel. 
Depuis, il a prospéré parallèle- 
ment à l'expansion de la micro- 
informatique. Considéré par 
beaucoup comme un sport, il est 
devenu pour certains une quasi 
«industrie », et il est très, très 
mal vu par les auteurs de soft et 
leurs éditeurs. On comprend 
mieux leur mauvaise humeur, 
lorsqu'on sait que les estimations 
avancent un chiffre de 9 milliards 
de manque à gagner en 1984 pour 
l'industrie américaine du logiciel 
pour cause de piratage ! En 1983, 
pour un logiciel vendu légale- 
t, on considère que six copies 
illicites ont été réalisées, dont cer- 
taines sont ensuite revendues au 
marché noir. 

Une autre question préoccupe les 
auteurs, celui de la protection de 
leurs programmes. Nombreux 
sont ceux qui se sentent sans 
défense face aux grands éditeurs, 
mais également face à d’autres 
auteurs sans scrupules, qui pillent 
les bonnes idées pour réaliser sous 
leur nom des copies à peine 






TILT JOURNAL 
A BAS LES PIRATES ! 


déguisées. Pour ramener un peu 
d'ordre dans cette anarchie, des 
initiatives fleurissent, et peuvent 
aboutir à une réelle protection des 
auteurs. La « Société des Auteurs 
et Créateurs en Logiciels Infor- 
matiques et Télématiques », asso- 


Ca 


es 
4 


ciation 1901 créée le 30 juin der- 
nier à Nogent-sur-Marne, a pour 
but de regrouper les auteurs, 
créateurs, éditeurs, distributeurs, 
associations et clubs pour susci- 
ter la création d’une législation et 
d'une déontologie de la profes- 
sion. (S.A.C.L.I.T. 44, avenue 


TAM TAM SOFT 


* Coconut a encore frappé! Parmi les toutes dernières 
nouveautés disponibles, on citera Summer Games (Epyx 
pour Commodore 64), Transat (Loriciels pour Oric 1 


Ps. DE») Coconut, 
Ç / 


SUR 


Atmos), Match Point (Psion pour Spectrum) et 
surtout l'extraordinaire Mugsy (Melbourne 
pour Spectrum), un jeu d'aventure et d'action, 
qui transcende les possibilités graphiques du 
Spectrum, en montrant dans un quasi-dessin 

animé les aventures de Mugsy, un chef 

de bande tout droit sorti d'une série noire... 


13, boulevard Voltaire, 75011 Paris. 
Tél. : (1) 355.63.00. 


* Le Jeu Electronique, qui disposait déjà de deux maga- 
sins, à Paris et à Toulouse, vient de s'allier avec la chaîne 
«JCR », représentée dans vingt-cinq villes de France. Tous 
‘ces magasins proposent une gamme complète de conso- 
les et de micros, ainsi que plusieurs centaines de logiciels, 
dont une grande partie en import. 
Le Jeu Electronique: 35, rue Saint-Lazare, 75009 Paris. 
Tél. : (1) 874.43.20 et 68 bis, avenue des Minimes, 31200 
: (6) 22.60.49. 















+ Pitfall Il pour Colecovision est disponible chez Electron. 





Les fans de Harry vont être comblés | Electron propose éga- 





lement Summer Games (Epyx pour C 64) ainsi que des jeux 
pour Macintosh dont le jeu d'aventure Trans Sylvania et 
la simualation économique Run for the money. Electron: 
117, av. de Villiers, 75017 Paris. Tél. : (1) 766.11.77. 





du Château, 94170 Le Perreux). 
La Société Civile des Auteurs 
Multimédia (S.C.A.M.) quant à 
elle, est une émanation de 
l'ancienne et célèbre Société des 
Gens de Lettres (S.G.D.L.). Il 
s'agit de faire profiter les auteurs 
de vidéo, télévision et informati- 
que de la même protection que 
celle dont jouissent les écrivains. 
Créée en 1981, la S.C.A.M. a 
déjà modifié par deux fois ses sta- 
tuts pour mieux coller à la réalité 
du métier d'auteur dans les nou- 
veaux médias. La S.C.A.M. pro- 
pose une protection de même 
type que celle assurée par la 
S.A.C.E.M. pour les musiciens, 
c'est-à-dire à la fois pour leur 
rémunération et pour la protec- 
tion des œuvres. 

Le premier contrat concernant un 
auteur de logiciel vient d'être 
signé entre l’éditeur Prism et le 
groupement d'auteurs Jawx, 
pour le jeu Cock'in (voir la rubri- 
que « Tubes »). Souhaitons dans 
l'intérêt de tous les partenaires 
que l'initiative de Prism soit sui- 
vie par une majorité d’éditeurs. 


SYMPA 








JOUEZ DE LA GUITARE ! 
Apprenez la guitare avec Harmo- 
nice Master. C'est un appareil 
électronique qui est à la fois un 
dictionnaire électronique, un 
répétiteur et un transposeur 
d'accords. Prix : 650 F (Fralsen 
Electronique Dépt: Harmonic 
Master, 1, rue Denis-Papin, 
25023 Besançon Cédex). 


EN DOUZE LECONS 
Hatier vient de sortir 12 logiciels 
de jeux éducatifs, qui font appel 
à la mémoire visuelle ou à la logi- 
que pour apprendre en s’amu- 





LE.TRAITEMENT PAPYRUS 
Ediciel propose un logiciel de 
traitement de texte, Papyrus, 
qui est une adaptation française 
de Homeword pour Apple II° et 
Ile. Grâce à un système d'icônes 
et de représentations graphiques, 
l'apprentissage de Papyrus est 
«intuitif ». 

Son prix est particulièrement 
attractif : 850 F, avec manuel de 
référence et cassette audio pour 
vous aider à réaliser le premier 
travail sur Papyrus. 


COMDEX 84 

C'est du 14 au 18 novembre 1984 
qu'aura lieu à Las Vegas Ia 
sixième édition du Comdex, le 
plus grand salon d'informatique 
du monde. Plus de 1 300 sociétés 
travaillant dans l'informatique 
seront présentes, 





sant le calcul, l'anglais ou 
l'orthographe. Présentés en cas- 
settes, ces logiciels sont disponi- 
bles pour Atari 600 XL et 
800 XL, TO7 et MO05, Oric 1 et 
Atmos, Apple II et TI 99. 


CONCOURS ATARI 

Le concours Atari bat son plein ! 
Voici les gagnants des premières 
finales régionales réalisées sur 
Astérix : la finale de Rouen a été 
remportée par Laurent Duval 
avec 173 000 points, suivi de son 
frère Daniel avec 108 000 points. 
Une belle réussite familiale ! Celle 
de Châlon a vu la victoire de Gré- 
gory Betta avec 275 000 points, 
suivi de Yann Godbillot avec 
250 000 points, 


25 CRÉATIONS 
Activision poursuit sa diversifica- 
tion. D'ici la fin de l’année, une 
centaine de titres seront disponi- 
bles sur cassettes, disquettes et 
cartouches pour les Commo- 
dore 64, ZX Spectrum, Atari 
600 XL, 800 XL, IBM PC, 
Apple II, Oric Atmos, MSX, et 
bien sûr toujours pour la console 
Colecovision. Vingt-cinq créa- 
tions seront spécialement adap- 
tées pour le marché européen. 


Suite page 8 
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LE NOUVEL ALICE 
Alice est en passe de devenir une 
famille, avec deux modèles: le 
nouvel Alice et Alice 90. 

Alice dispose désormais de 8 K 
utilisateur (au lieu de 4 K). Sa 
mémoire morte est de 16K, et 
comprend un Basic Microsoft 
100 % compatible avec l’ancien 
Alice 4 K et un éditeur assem- 
bleur. Le Basic dispose désormais 
d’un éditeur de lignes et d’un affi- 
chage à trois formats possibles. 








L'Alice 90 est doté d’un nouveau 
clavier incliné et propose 32 K de 
mémoire utilisateur. Son Basic est 
compatible avec les autres Alice. 
Une extension permettra l’incrus- 
tation vidéo. Son prix : 2495 F, 
et 3 595 F avec un lecteur enregis- 
treur, cinq cassettes de logiciels et 
tous les cables de connexion. 


PREMIER! 
| N | | \ill, 

LE SICOB SUR MINITEL 
Cette année, les visiteurs du 
SICOB ont pu préparer efficace- 
ment leur découverte de ce « tem- 
ple » automnal de l'informatique, 
grâce à VTCOM, et aux banques 
populaires. Neuf jours avant le 
début du Sicob, soixante points 
d’information ont été ouverts 
dans vingt villes de France, qui 
disposaient de terminaux Minitel 
en libre-service. Grâce à ses ter- 
minaux, il était possible de 
connaître la liste complète de tous 
les exposants, ainsi que des maté- 
riels proposés. Bien sûr, la recher- 
che par thème était possible. En 
quelques minutes, le futur visi- 
teur pouvait sélectionner les 
stands intéressants, et sortir sur 
imprimante les renseignements 
désirés. En arrivant au Sicob, il 
a pu ainsi se diriger directement 
vers ses pôles d’intérêt, sans per- 
dre de temps dans les méandres 
du CNIT. 

A côté des Minitels, il était éga- 
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VU 193 ALU 1, L E 
Cette année, pour son dixième anniversaire, le VIDCOM, 
salon de la vidéo et de la communication, accueille dans 
ses murs le MIJID, avec ses ordinateurs et son marché inter- 
national du logiciel. Du 13 au 17 octobre, les visiteurs — 
professionnels, hélas — pourront apprécier le nouveau look 
du Palais des festivals, avec son foyer aggrandi, et ses bars 
installés sous de magnifiques verrières. 
Mais le plus important n'est pas là. Ce sont les exposants 
qui « font » d'abord le VIDCOM. Et ils seront nombreux. 
On citera par exemple Acorn International (le fabricant de 
l'ordinateur Electron) ; Ala Enterprises, une société améri- 
caine de jeux vidéo ; CLJ Industries, du soft à la française ; 
Ere Informatique, autre distributeur de logiciels ; Exelvision, 
qui vient en voisin avec l'EXL 100 «sous le bras » ; Matra 
Hachette, Intelligent Software LTD, Jeux et images du 
21e siècle: Micronique, fabricant de l'ordinateur Hector ; 
Oric France, Philips, Prism micro informatique et Thomson 
qui doit présenter son extension pour réaliser des incrusta- 
tions vidéo avec le M05... 
Ajoutez à cela la « nuit de la vidéo », la remise des « Vid- 
com d'or », et la série de colloques et congrès qui se dérou- 
leront pendant ces cinq jours, cela fait une bonne occasion 
de descendre sur la côte d'Azur pour profiter des derniers 
beaux jours de l'année, à quelques mètres seulement de 
la « Grande bleue ». 





Elle n’en était pourtant pas à son 
coup d'essai, puisqu'elle avait 
déjà monté des opérations à 
l'occasion des Internationnaux de 
tennis à Rolland Garros, la Tran- 
sat en double Europe 1-le Point, 
et plus récemment le Spécial 
Sicob de printemps. Mais le Sicob 
84 a inauguré une nouvelle ère 
dans l’utilisation du réseau Télé- 
tel, à destination de tous. 


lement possible de suivre sur un 
téléviseur couleur un journal 
vidéo transmis par cable d’une 
durée de vingt minutes et diffusé 
en continu. La VTCOM (Vidéo- 
communications Télématique 
Communication), qui est le sec- 
teur de promotion de la Direction 
générale des télécommunications 
(DGT) mettait pour la première 
fois en place un tel dispositif. 





LIVRES ET MICRO 
+ Oric Atmos, votre micro- 
ordinateur. Michel Bussac. Edi- 
tions Cedic Nathan. Prix: 35 F. 
Ce livre, à un prix compétitif, 
s'adresse aux débutants voulant 
connaître les possibilités et le 
fonctionnement de leur micro- 
ordinateur. 
° Introduction en ZX Forth, 
Marc Petreman et Michel Rous- 
seau. Editions Eyrolles. Prix: 
95 F. Pour apprendre à program- 
mer en Forth sur le ZX 81. Très 
utile également pour les posses- 
seurs de Jupiter Ace, Spectrum 
ou Oric 1. 
e Graphic Art on the Commo- 
dore 64. Boris Allan. Editions 
Sunshine. Prix : 90 F. Les anglo- 
philes trouveront ici un excellent 
ouvrage sur l’art et la manière de 
dessiner avec le Commodore 64. 
e+ Communiquez avec votre 
Oric1 et votre Atmos. Denis 
Bonomo et Eddy Dutertre. Edi- 
tions Soracom. Prix: 145F. 
Savez-vous qu'avec l'aide d’un 
simple poste de radio amateur, 
votre micro peut se transformer 
en un véritable outil de commu- 
nication ? Bien sûr, cet ouvrage 
s'adresse à ceux qui maîtrisent 
toutes les finesses de ce type de 
matériel. 
+ Commodore 64 - Premiers pro- 
grammes. Rodnay Zaks. Editions 
Sybex. Prix : 98 F. Réalisez votre 
premier programme de jeu en 
moins d’une heure d'initiation. 
Toutes les bases logiques néces- 
saires à la création d’un logiciel. 
° 102 programmes pour T07. 
Jacques Deconchat. Editions du 
P.S.I. Prix: 110F. Un bon 
ouvrage d'initiation à la pro- 
grammation, principalement 
orienté vers les jeux. 


AIE ! 





La photo présentée dans l'article « Le 
fou du roi» (Tilt n° 14, rubrique 
«Classique ») ne correspondait pas à 
l'appareil présenté. Nortra Culpa, voici 
le vrai Concord de Scisys. 


Suite page 12 


PRORICIEL 


ASUS 





Le principe de la nouvelle méthode ASSIMIL est simple : il a pour but de vous enseigner une centaine 
de points de grammaire, orthographe ou vocabulaire de l'anglais courant, en vous présentant 
la règle correspondante, et en vous proposant plus de 500 exercices d'application. Ce logiciel prévoit les principaux 
cas d'erreurs rencontrés, vous corrige en vous indiquant votre faute et vous renvoie à la règie correspondante. 

La méthode ASSIMIL est constituée de 4 cassettes regroupant 16 programmes de 146 leçons, 500 exercices plus 
des révisions et d'un livre-guide. 

Son prix ? 510 F. Alors n'attendez plus pour prendre des cours particuliers à domicile ! 


VITAMINE 2 








Une incroyable bibliothèque de logiciels pour tous, qui vous fait entrer dans un univers 
ludique, éducatif, ergonomique et culturel sans limites ! 

XENON - “Mission impossible” dans l'espace, face à des météor 
AARDS et aux terribles PARATRONS. 120 F / ZORGON'S REVENGE - un jeu “cosmique 
étincellant au cœur du fabuleux Empire ZORGON. 120 F / PROBE 3 - Coincé par les 
métèques” vous devez détruire leurs mille et un vaisseaux. Bonne chance ! 120 F/PASTA 
BLASTA - La “guerre des pâtes" est commencée. Il faut absolument neutraliser les 
“voleurs de raviolis”. 120 F / MARC - Une impitoyable chasse aux savants sur la Lune. À 
vous de faire échec aux commandos ennemis, 90 F / LA MAISON DE LA MORT - De 
fabuleux trésors à retrouver dans une ruine d'où jamais personne n'est revenu. Good Luck 
baby |120F/ECHECS- L'apprentissage du roi des jeux dans une admirable représentation. 
100 F / APPRENDRE LE BASIC - Un cours méthodique avec de nombreux exemples et 
exercices. Haute définition, 180 F / CONTRE-ATTAQUE - Une prodigieuse bataille cosmique 
dont la seule issue pour survivre est la contre-attaque, 120 F / ORIC PHONE - Créez votre 
fichier de correspondant pour intervenir comme bon vous semble. 200 F / ORIC MUNC - 
Une nouvelle version du traditionnel PAC MAN avec 10 niveaux de difficultés. Bon courage ! 
120 F 

ET AUSSI 50 AUTRES LOGICIELS, des missions intersidérales aux aventures dans la 
jungle et du poker à la gestion, aux graphismes et à la saisie des données. 


ASN Diffusion Electronique SA. 
eZ| La Haie Griselle BP 48 94470 BOISSY-ST-LEGER 
20 rue Vitalis 13005 MARSEILLE 


Distribué par ASN, chez votre revendeur agréé ORIC 





s, aux belliqueux 




















DUT AUE 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


Vous souhaitez des renseignements 





LA MEILLEURE SELECTION DE JEUX Vi 
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POUR COMMANDER 


_BIGSOFT 


ALLO BIGSOFT : (22) 92.90.98 
Du lundi au vendredi de 14h à 17h30 









BIGSOFT a soigneusement sélectionné les meileurs program- 
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PROMOTIONS ORIC I/ATMOS 48K 


ICE GIANT : “Un logiciel de jeu 
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Lors d'une patroulle lunaire, à bord de votre 
super Jeep, Vous allez tomber nez à nez 
‘avec des envahisseurs et autres créatures. 
Au-dessus de vous, des Vaisseaux spatiaux 
passent et repassent, en largant des 
bombes et autres engins meurtriers. 

Mais, sl nÿ avait qu'eux! De gros rochers, 
posés là comme par Un fait exprès, Vous: 
barent la route; Ilfaut donc non seulement 
parer aux coups des envohisseurs, Mais 
aussi évier ces gros rochers en leur firant 
dessus grôce à votre laser horizontal, tandis 
que votre laser vertical s'achamera sur ces 
OVNI 

Rochers, crevasses, lout pour désespérer de 
la Victoire finale. 

De très belles surprises vous attendent. 
Jeu d'arcades d'un réalisme saisissant! 


VISION 


Un Jeu d'observation et de réflexes. À partir 

de 6 ans. 

2 joueurs: repérez la caractéristique qui 

différencie 2 groupes d'objets, 

Premier jeu: reconnaître les couleurs (rouge 
bleu) 

Deuxdème jeu: reconnaître les fomes 

(iangles / quadrlatères) 

Îlest possible de réglerla vitesse du jeu etle 

Volume sonore. 

Joueur gauche: flèche gauche, 

Joueur droit: flèche droite. 

Deux Jeux éducailfs avec des graphismes: 

superbes 

(un Jeu par face de la cassette). 





Vous avez écrit des logiciels pour micro ordinateurs 
si vous voulez être édités contactez-nous. 
ETS e 
(ot : 1 
VER 


oriciels 


N°1DULOGICIEL FRANÇAIS POUR MICRO FAMILIAUX 
160 rue Leaendre 75017 PARIS - Tél. (1) 627.43.59 + 


[I Détuire les gros rochers, 
sauter au-dessus des crevasses 
et ne pas se laisser surprendre 
par le tir des soucoupes 
ennemies, là sont les difficultés 
de ce tableau, 


le'atel=| 


| VISIEN } 


Nouyen Jean Michal 





D Animation et présentation du 
jeu; le petit chat LORICIELS est 
toujours présent. 


O Sur un pont de fortune, 
encombré de tonneaux et au- 
dessus toujours ces maudites 
soucoupes qui vous assalllent. 
Redoublez de prudence, car de 
nombreux autres obstacles vont 
se dresser sur votre routel 





D OUFI. Vous avez eu raison 
de réagir, c'est un Jocker! 
































mes des cavernes semblent vivre en har: 
monie avec des dinosaures, au moins 
quand il s'agit de défendre le très cher 
oiseau. Ils vous pourchassent avec féro: 
cité, et votre vie ne tient souvent qu'à 
un fil. Le plus sûr moyen de défense est 
la fuite, quand elle est possible. Votre 
lampe de poche superpuissante les aveu- 
gle un instant, mais ce n'est que partie 
remise: 

Seuls les œufs de l'oiseau donnent le pou- 
voir, pendant quelques secondes, de vain: 
cre dinosaures et hommes des cavernes. 
Si le premier tableau est assez simple, 
l'exploration se complique dans les deux 





suivants. Les défenseurs de l'oiseau se font 
plus dangereux, il faut utiliser une sorte 
d'ascenseur qui inverse le sens de la mar- 
che sans prévenir, puis éviter une cascade 
d'eau glacée 

Si les dangers sont multiples, l'aventure 
n'en est que plus palpitante. Les tableaux 
sont peu nombreux (trois), mais ils offrent 
en réalité de multiples situations qui font de 


4 





Roc'n Rope un jeu réussi, auquel on peut 
jouer seul ou à deux, avec quatre niveaux 
de difficulté. (Cartouche Coleco pour con- 
sole Coleco) 


Type: action 

Intérêt: xxxx% 
Graphisme! kk%x% 
Bruitage’ xkx%x 
Prix : 360 F environ 


Bzzz! 
Une abeille quitte sa ruche pour aller buti: 
ner des fleurs. Tâche difficile, surtout lors 
que des araignées, des grenouilles la guet 
tent, prêtes à bondir sur elle à la moindre 
erreur d'inattention. Mais avec un peu de 
chance, tout se passe bien et vous vous 
dites : amusant mais pas passionnant. Vous 
essayez maintenant de refaire la même 
chose mais, au lieu d'utiliser un joystick 























vous entrez Vos instructions par l'intermé- 





diaire du clavier. Vous indiquez ainsi à votre. 
abeille de voler de dix cases vers le nord 
puis de cinq vers l'est et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'elle ait butiné toutes les fleurs, 
et soit de retour à sa ruche. Vous avez ainsi 
réalisé votre propre programme et peut-être 
votre premier programme. Puis les obsta- 
cles apparaissent ; des murs vous obligent 
à des manœuvres compliquées, des obs: 
tacles apparaissent puis disparalssentetill 
faut utiliser des instructions du type «Si la 
route est libre alors passe ; sinon attends... » 
et vous découvrez peu à peu la mentalité 
de votre ordinateur, où du moins sa façon: 
de raisonner, Et, à cet égard, Bumblebee 
est excellent. Tous ceux à qui l'ordinateur 
semble mystérieux devraient y jouer: il 
prouve en effet de la manière la plus plais 
sante qui soit, sans jamais poser de ques: 
tions directes comme la plupart des logis 
ciels éducatifs, qu'un ordinateur raisonne 
de façon simple. Vous voilà tout à coup. 
dans la peau de Monsieur Jourdain faisant 
de la prose sans le savoir : vous program: 
mez sans vous en apercevoir. (Disquette 
Créative Software pour Commodore 64) 
Type: éducatif 

Intérêt: kkkkkk 

Graphisme: xx %*x% 

Bruitage: *k** 

Prix: 240 F environ 


Au fil de l’épée 
Ce n'est pas vraiment le Lancelot de l'his 
toire mais un jeu d'aventure inspiré par le 
fameux chevalier. Notre vaillant héros 
revêtu pour la circonstance d'un costume 
de mousquetaire part à la conquête du 
Graal ou plutôt des Graal. Casqué, botté et 
armé d'une simple épée, il devra affronter 


























SeoRE + 0000000 # 


$$$5$% 





une horde de monstres lancés à sa pour: 
suite. L'immense herse de la forteresse se 
referme lentement derrière lui. || ne pourra 
désormais plus compter que sur lui-même 
et sur ses cinq petits amis les nains. Le 
scanner, à gauche de l'écran, vous indique 
la répartition des soixante quatre salles du 
château, disposées par groupes de huit sur 
huit étages. Pous passer d'un étage à 








l'autre, à vous de découvrir les trappes et 
comme une trappe doit être ouverte ou fer- 
mée... Ne perdez pas de vue les cinq nains 
qui vous conduiront vers les Graal et vous 
indiqueront la présence des monstres. À 
gauche de l'écran, un cœur se met à bat- 
tre dès que vous approchez d'une créature 
malétique. Si en l'absence de tout danger 
le cœur continue à battre, c'est que le Graal 
n'est pas loin. Dans ce cas ne tergiversez 
pas et envoyez Votre nain en reconnais 
sance. Il s'emparera du Graal que vous 
n'aurez plus qu'à récupérer ensuite en coin: 


çant votre ami dans la pièce voisine. Mais 
méfiez-vous, les nains sont mortels, et le 
temps joue contre Vous. Evitez si possible 
les combats hasardeux, enfin essayez. 
(Cassette audio Sprites pour Oric1 et 
Atmos.) 


Type: aventure 
Intérêt: xkkkk 
Graphisme: xkx%k% 
Bruitage: kk% 

Prix: 155 F environ 


Un cas désespéré ? 
Imaginez un labyrinthe dont les intersec- 
tions peuvent se désolidariser et tourner sur 
elles-mêmes, créant ainsi de nouveaux pas- 
sages, en coupant d'autres. Au centre de 
cet entrelac de voies, un pôle magnétique 
diffuse de l'énergie qui s'écoulerait dans le 
labyrinthe entier si toutes les communica 
tions étaient établies. Vous avez deviné 
votre rôle consistera à courir vers toutes les 
zones non irriguées pour tenter, en modi: 
fiant les circuits de passage de l'énergie, 
de les mettre en contact avec le centre 























vital, Temps limité, ennemis à éviter, champ 
de jeu qui croît régulièrement en cas de 
succès, Zenji séduira tous les amateurs de 
logique et de réflexions ; et n'oubliez pas 

même dans les cas les plus désespérés il 
y a une solution. Îl suffit de la trouver... (Car- 
touche Activision pour console Colecovision). 





Type: action et réflexion 
Intérêt: xkxkk% 
Graphisme: *x% 
Bruitage: k%x 

Prix 350 F environ 
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GATEWAY OF APSHAI 4 


Sepi minutes par étage 
Moitié jeu d'action, moitié jeu d'aventure, 
ce logiciel est plein d'inattendus et de sur- 
prises, Vous faites évoluer un petit bon- 
homme à l'aide d'une manette de jeu dans 
un gigantesque labyrinthe. Vous êtes 
enfermé dans une sorte de forteresse com: 
posé de seize donjons dotés chacun de cin- 
quante pièces. Vous pourrez choisir l'un 
des huit niveaux de jeu, ce qui vous donne 
plus de six mille quatre cents pièces diffé: 
rentes, de quoi perdre la tête. Un bon con- 
seil, commencez par les premiers niveaux 
=" sinon les difficultés seraient trop grandes, 
A partir de la seconde où vous pénétrez 
dans ce labyrinthe, vous devrez faire preuve : 
de réflexes et de réflexions. Il faut ramas: 





Z| ser en moins de sept minutes tous les 
objets précieux se trouvant à l'étage, Sans: 
oublier d'éviter les dangereuses trappes, et 
de vous perdre dans la forteresse, Lorsque 
vous rencontrez les chiens hargneux, sal: 
sissez une épée puis donnez-leur un bon 











ment, pour faciliter les manipulations, plu- 
sieurs ensembles de touches sont propo- RE tree, 
sés pour les quatre directions. Accompa- 
gné d'une musique qui ponctue les différen- 
tes activités du cog et les arrivées des ani- 
maux, Cock'in est un jeu amusant, avec un 
graphisme de très bonne cuvée. (Cassette 
Prism pour Oric 1 et Atmos.) 

Type: action et tactique 

Intérêt: xkkk% 

Graphisme: +k%k% 

Bruitage: kkkx%x% 

Prix: 95 F environ 























COCK'IN 


Coq en stock 

La vie de coq n'est pas tous les jours rose ! 
Le roi du poulailler doit aller féconder les 
poules, pour leur permettre de pondre des 
œufs d'où des poussins écloseront, proté- 
ger ces œufs des intrus qui cherchent à les 
manger (hérisson, rat, belette, serpent) sans 
oublier de se nourrir, car toutes ces aotivi- 
tés sont fort épuisantes. 

Et si notre pauvre coq ne vient pas à bout 
de ses nombreuses activités, et laisse 
gober le dernier œuf, la poule sortira 
furieuse, un rouleau à patisserie à la main, 
et s'en servira énergiquement 

Cock'in, dont le thème est original et amu- 
sant, demande des qualités de tactique : il 
faut savoir doser les différentes activités de 
notre coq. S'il ne picore pas assez, il s'affai- 
blitet se déplace de plus en plus lentement 
ce qui le rend totalement inefficace, Mais 
il faut également chasser les animaux nui- 
sibles qui sont de plus en plus rapides et 
rusés au cours du jeu, sans oublier de ren- 
dre visite à la poule, car un œuf doit tou- 
jours se trouver en incubation. Heureuse- 
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coup sur la tête avant qu'ils ne vous mor- 
dent, N'oubliez jamais que votre temps est 
compté, il faut faire vite, sinon vous n'arri- 
verez pas à récupérer tous les objets 
Ce logiciel ludique est d'excellente qualité, 
il vous permettra de passer d'agréables 
moments de détente. Encore un détail : ce 
programme est proposé sur cartouche pour 
les ludophiles ne possédant pas le lecteur 
de disquettes. (Cartouche Epyx pour Com- 
modore 64.) 


Type: jeu de rôle 
Intérêt: xx %%% 
Graphisme: k*x%k 4% 
Bruitage: k%x% 

Prix: 430 F environ 


CANADA | 
Les grands e 


Un jeu pour les amateurs des grands espa- 
ces. L'action se déroule dans le grand nord 
canadien, un pays au climat extrémement 
rude que peu d'hommes peuvent suppor- 
ter. Cependant, vous décidez aujourd'hui de 
revivre les aventures de ceux qui ont con- 
quis des milliers de miles de terre vierges 
et hostiles. L'hiver est particulièrement long 
et les conditions atmosphériques sont par- 
tloulièrement terribles: 

Après vous être procuré l'équipement 
nécessaire à ce type d'expédition, Vous par- 
courerez les plaines et les collines. Vous 
marchez depuis quelques jours, quand sou- 
dain Vous apercevez une immense chaîne 
montagneuse, si haute que ses sommets se 
perdent au-dessus des nuages. Elle vous 
paraît infranchissable, mais vous ne pouvez 
plus abandonner si près du but. Vous vous 
approchez du pied de l'un des monts ennei- 
gés. Et là, surprise, vous découvrez une 
rivière. ll n'y a pas d'embarcation dans les 
parages et il faut faire vite avant la nuit 
Vous devrez donc sauter sur les troncs 
d'arbres qui flottent sur l'eau. Mais atten- 
tion, ils sont humides et très glissants. Par 
chance, ils se suivent les uns derrière les 
autres, ce qui vous évitera de faire de 
grands et dangereux pas. Si vous tombez 
à l'eau, le courant vous entraïnera vers les 
chutes. Soyez agile, il en va de votre vie ! 























128 SCORE MICROCOGIC NI-SURE 


Un logiciel original dont la trop grande sim- 
plicité graphique ôte un peu de piment à 
l'action. Le personnage que vous incarnez 
est petit, si bien qu'on a du mal à le distin- 
guer sur l'écran. L'adaptation de ce jeu au 
Joystick aurait facilité les déplacements de 
notre héros. (Cassette Soracom pour Oric 
1 et Atmos) 


Type: action 
Intérêt: xxx 
Graphisme: xx 
Bruitage: xx 
Prix: 120 F environ 


Baleine en péril 

Alerte, des baleiniers sont en vue ! Ils vont 
pourchasser les pauvres mammifères qui 
n'ont que très peu de chance de survie. Or, 
vous incarnez l'une de ces pauvres créa- 
tures pourchassées. À vous d'échapper à 
vos prédateurs. La tâche est ardue car les 
bateaux se sont beaucoup modernisés 
depuis le célèbre Moby Dick. 

Les marins sont équipés de sonars, qui per- 
mettent de repérer les masses qui se dépla- 
cent sous l'eau, Lorsque la baleine est 























détectée, les navires lancent leurs mines 
sous-marines qui explosent à différentes 
profondeurs. N'oubliez pas de monter res: 
pirer assez régulièrement à la surface de 
l'eau pour faire le plein d'oxygène. Vous 
devrez aussi avaler le plus possible de 
plancton pour vous nourrir et reprendre des 
forces. Au début du jeu, les navires passent 
en envoyant des échos sonar; tant que les 
bateaux ne reçoivent aucune réponse, la 
baleine demeure en sécurité. Mais dès 
qu'un écho la heurte, les bombes commen: 
cent à pleuvoir. Pour leur échapper, fuyez 
le plus loin possible sans oublier que vous 
êtes bloqué dans une crique. 








MYCHESS Il sur 48 K°® 





Un programme d'échecs sur ordinateur créé par le maitre internatio- 
nal, David KITTINGER. 

Jouer en 3 DIMENSIONS sur votre écran et devenu possible mainte- 
nant, Du niveau débutant au grand joueur de championnat, MYCHESS 
11 vous fera passer d les moments. 

Avec MYCHESS Il, vous pourrez sélectionner votre niveau, revenir en 
arrière, revoir la partie, lui demander conseil, analyser la partie, 
jouer avec les blancs ou les noirs, programmer des problèmes, 
etc... etc. 

De plus le programme MYCHESS II dispose d'une bibliothèque de 
128 parties célèbres retraçant l'histoire des échecs parties que vous 
pourrez voir jouer et commenter en intégralité sur votre écran, De- 
puis des parties de Gréco (Rome 1619) ou bien Remusat contre 
Napoléon (Paris 1802) en passant par MORPHY, PILLSBURY, PO- 
TEMKIN, KRAMSTOV, WARNER, pour arriver à FISCHER contre AUBI- 
NETTI (Palma 1970), KARPOV contre HORT (Moscou 1971), FISCHER 
contre SPASSKY (Reykjavik 1972), KASPAROV contre ANDERSON 
Tilburg 1981), KASPAROV contre PORTISCH. Jusqu'à des parties 
MACHINE contre HUMAIN. Bonne détente et bon divertissement. 





Un jeu DATAMOST compatible sur: 
+ Commodore CBM 64 

e ATARI série XL 

e APPLEII 








ATARI estune marque déposée par ATARI INC. 


Commodore est une marque déposée par Commodore Business Machines. 
APPLE esi une marque déposée par APPLE COMPUTER. 








IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR EXCLUSIF 
CLJ Industries - 10, place de la Bastille 


CRIE IAE 











Un bon point pour ce logiciel au thème éco- 
logique. Cette fois on ne pourra pas repro- 
cher au créateur d'encourager nos mauvais 
penchants. 

Un seul regret, la commande au clavier 
rend les déplacements incertains (Cassette 
Dialog Informatique pour Orie 1 et Afmos) 
Type: action 

Intéret: kx xx 

Graphisme: kkxx% 

Bruitage: xxx 

Prix: 120 F environ 























STRIP POKER 


Au bluff 

Deux jeunes femmes, Suzie et Melissa, 
vous proposent une partie de poker. 
L'enjeu : chaque joueur perdant une man- 
che enlève un de ses vêtements. Rassurez- 
vous, Vos adversaires ne sont pas d'un 
niveau très élevé et il est relativement facile 
d'en venir à bout: il suffit la plupart du 
temps d'y aller au bluff en jouant des gros- 
ses sommes. Bref, Strip Poker ne consolera 
pas les amateurs de cartes, pas plus d'ail- 
leurs que ceux qui recherchent les sensa- 
tions fortes, Seul intérêt d'un jeu comme 
celui-ci, amuser un instant Vos invités d'une, 
soirée (Artworx pour Commodore 64) 


Type : simulation 
Intérêt: x x 
Graphisme: kx% 
Bruitages: x %* 
160 F environ 














Prix 


COLORIC 


Les couleurs 
de l’enfer 

Un échiquier rempli de cases colorées vous: 
nargue : en joueur rationnel et efficace vous 
ne pouvez vous satisfaire de cet amas de 
couleurs disparates. Bondissant de l'une à 
l’autre, vous allez toutes les repeindre de 
la même couleur. Ce n'est pas difficile, un 
tableau de concordance, sur la droite di 
l'écran, vous donne les gode 
de transmutations: toutes les coû 
dès que vous les touchez, se CR 
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NIVEAU @ 


A 





gent par exemple en rose, toutes saufune, 
qui se transforme en noir. Et cette couleur, 
qui varie au cours de la partie, va vous don- 
ner du fil à retordre. Imaginons que le 
rouge, si vous le touchez, devient noir, Vous: 
perdez une vie, vous essaierez donc de ne 
pas aller sur les cases rouges. Soudain, ce 
n'est plus le rouge mais le jaune qu'il faut 
éviter... Commence alors une course contre 
la montre pour éviter les mauvaises cases 
et sauter sur les bonnes, qui deviennent tout 
à coup mauvaises. L'enfer! (Cassette 
Free Game Plot pour Oric 1 et Atmos). 


Type: habileté 
Intérêt: kkk% 
Graphisme :_k k k x 
Bruitage: kk%k 

Prix: n.c. 




















WORLD CUP 


Marche ou dribble 
En dépit de la clôture du championnat 
d'Europe de football et des jeux olympiques, 




























Is allez pouvoir participer à toute une 
érie de matchs passionnants. Chaque 
équipe est composée de cinq joueurs et 
d'Un goal. Vous contrôlez en permanence 
le joueur qui se trouve le plus près du bal: 
lon. Si vous possédez la balle, profitez-en 
pour vous diriger au plus vite vers les buts 
opposés. Mais vos adversaires vont tout 
faire pour tenter de récupérer le ballon. Si 
Vous courez la balle au pied, votre adver: 
saire sera le plus rapide et risque de vous, 
la reprendre rapidement. Vous allez donc: 
devoir dribbler. Vous pouvez aussi envoyer 





le ballon à quelques mètres devant vous et 
le récupérer dans la foulée, Mais attention 
à ne pas conduire ains| la balle dans les. 
pieds de l'adversaire qui en profiterait 
immédiatement. Enfin, et c'est le jeu le plus: 
intelligent, vous pouvez faire des passes à 
vos partenaires. Mais là aussi, évitez de 
vous faire intercepter le ballon, Une fois. 
devant les buts, essayez de prendre le goal 
au dépourvu en dribblant et en tirant au der- 
nier moment. Si vous tirez droit devant, 
vous, vous avez toutes les chances que le: 
goal ne détourne la balle en touche et tout 
serait à recommencer. Vous pouvez soit 
concourir à deux, soit représenter l'un des 
outsiders et tenter de battre le pays défendu 
par l'ordinateur. (Cassette Artic pour Spec: 
trum 48 K.) 

Type: simulation sportive 

Intérêt: kkkkk 

Graphisme: kk%x% 

Bruitage: xk% 

Prix: 100 F environ 




















MATCH POINT 


Deux sets partout 

Match Point, nouveau jeu de tennis pour 
ZX Spectrum, se place résolument au 
niveau des meilleurs, toutes machines 
confondues. Le graphisme est exem- 
plaire. Tout y est. Les spectateurs 
et le tableau d'affichage bien sûr, 
mais également l'arbitre juché sur 
sa chaise, les bancs réser- 

vés aux joueurs, sur les: 

quels ces derniers vien- 





us etes dans la maison du Roi 
= Gnones 
heureusement pour vous, 11 est 
Pour aujourd'hui 


. (K7 Free 





x: 105 F, Intérêt 


15000 


Pesky Painter: remplissez de couleur les différentes 
cases d'un tableau en évitant vos poursuivants. Un clas- 
Fi tone pour Commodore 64. Prix : 99 F. Inté- 
rêt: x 


Pitfall: plongez dans les arcanes d'un monde souter- 
rain effrayant en compagnie de Pitfall Harry. Un best ! 
(Cartouche Activision pour console Golecovision. Prix 


360 F. Intérêt: + * # # +) 


[Lt] 


CTUTR 


Starwars : du film prestigieux de Georges Lucas, cette 
cartouche ne retient que l'aspect le plus simpliste : feu, 
feu, feu... (Cartouche Parker pour Commodore 64. Prix 
n.c. Intérêt: x * x) 


Petch: votre pingouin à fort à faire pour écraser ses 
adversaires à coup de glaçons tout en rassemblant des 
diamants. (K7 Runsoft pour Commodore 64. Prix: 130 F. 
Intérêt: ++ xx) 


Savage Fond: pour devenir le roi de l'élevage de gre- 
nouilles, faites prospérer les tétards d'une mare à coup 
de vers et d'amibes. (K7 Starcade pour Commodore 64. 
Prix: n.c. Intérêt: % * * *) 


Styx: un remake de Demon Attack d'Imagic qui à l'épo 
que de son lancement suscita l'enthousiasme des 
joueurs. (K7 No Man's Land pour Oric 1 et Atmos. Prix 
120F Intérêt: % # # #) 


Pi Eyed: parcourez les cafés pour boire un maximum 
de bière, Attention de ne pas vous faire écraser en sor- 
tant, Un verre ça va... (K7 Automata pour Spectrum 
48K Prix: 95F. Intérêt: # xx) 


Star Wamior: une nouvelle version du célèbre jeu Enva- 
hisseurs. Le graphisme de Star Warrior reste assez sim 
pie (K7 Vision pour Spectrum 48 K. Prix: 95 F. Intérêt 
++) 


monlh ni GREEN EE 


Way Out : arriverez-vous à sortir à temps de cet angois: 
sant labyrinthe en trois dimensions. À déconseiller abso- 
lument aux nerveux et aux claustrophobes. (Disquette 
Sirius pour Apple II. Prix: 466 F. Intérêt: + x x x) 
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LE CHATEAU 
DE TOUS LES DANGERS 


Les meilleurs jeux d’aventure arrivent en version française ! 


Auréolé de sa première place au grand prix international du log 





1 d’aventure, 


Waydor, conçu par IMS Software pour Oric 1 et Atmos, nous entraîne 
dans le dédale d’un pays mystérieux où le danger 
est omniprésent. Mais l’enjeu est de taille... 





Un château fort aux remparts sinistres 


Grimpez donc aux arbres ! 


La forge est un arrêt obligatoire. 





A l'orée de la grande forêt apparaît Way- 
dor : un petit village que domine un château 
fort dont les remparts d'un sinistre gris tom- 
bent dans l'eau sale de ses douves. Une 
construction austère et puissante, dont la 
vue seule provoque le frisson. 

Il faudra bien surmonter sa peur et tenter 
de pénétrer dans la forteresse pour avoir 
quelque chance de découvrir les huit tré- 
sors cachés de Waydor. 

Ce jeu de rôle pour Oric 1 et Atmos est 
entièrement en français, ce qui facilite la 
tâche des intrépides chercheurs de trésors. 
Ilest agrémenté d'un graphisme assez sim- 
ple mais réussi, qui n'apporte pas par lui- 
même d'informations — les détails sont 
donnés par le mode texte — mais qui rend 
le jeu beaucoup plus agréable. 

Comme pour tout jeu de rôle qui se res: 
pecte, les indications données sont rédui- 
tes au strict minimum, à savoir trois ou qua 
tre instructions. Découvrir le vocabulaire 
accepté ne sera pas le moindre travail 
Mieux vaut jongler avec les synonymes. 
Préliminaire obligatoire : reconnaître le ter: 
rain et dresser l'inventaire de tous les objets 
disponibles, dont plusieurs vont se révéler 
rapidement indispensables. Comment visi 
ter des grottes, utiliser un passage secret 
ou avoir la plus petite chance de sortir 
vivant d'un labyrinthe si l’on n'a pas 
emmené avec soi une lampe que l'on 
n'aura pas oublié de remplir de pétrole ? 
La visite de certains lieux se montre parti- 
culèrement périlleuse, comme par exemple 
la crypte de la chapelle, dans laquelle rôde 
un vampire qui vous sautera au cou dès la 
première occasion. Dommage, car elle 
recèle des objets bien tentants. Une conso- 
lation : la deuxième crypte est accessible 
également par le labyrinthe. Mais attention, 
pour se repérer dans ce dédale de salles, 
il faut un certain entraînement. 

Les premiers efforts tendront à trouver le 
moyen d'entrer dans le château. Des dons 















PE ETTE bare ON DIEU 
LES ARTICLES UISIELES SONT 









S 
UNE PIERRE TOMBALE CASSER 

LES DIRECTIONS POSSIBLES SONT 
HORD, SUD, OUEST 














je I CE QU'IL FAUT FAIRE. 
DITES-MOI, Ci IL FAU 


BE L'A1 DERLACE, MAIS, 
AÉt TBoP ÉouRd et JE Lrar PAT 

J'AI ENTENOU UN BRUIT ETRANGE! 

HE CE QU*‘IL FAUT FAIRE. -. 


de bricoleur seront fort utiles pour fabriquer R- Ce bruit ‘étrange est le signe d'une découverte 


/ 4 ae 5 
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RÔLES 





Br... ! Le décor n'est pas très ei 
ne présente pourtant pas de danger particulier. 
Allez de l'avant ! 







Un passage secret presque « civilisé 
et la grille, fermé à clé, ne devrait pas 
vous résister longtemps. 


Les grottes recèlent parfois des objets 
indispensables à la poursuite de la quêt 
À condition de pouvoir les en sortir 





La salle de garde est surveillée 
par un soldat à l'allure fort peu engageante. 
11 faut pourtant tirer le levier. 


avec les moyens du bord les objets indis- 
pensables. Un marteau, quelques clous et 
des planches sont parfois d'un grand 
secours ! N'oubliez pas non plus que les 
cimetières peuvent livrer des secrets, à 
condition de savoir lire les phrases énigma- 
tiques gravées sur les pierres tombales. La 
curiosité n'est pas toujours un vilain défaut, 
et grimper aux arbres un simple amuse- 
ment. || va sans dire que sans clés, bien des 
portes restent désespérément closes. 
L’énigme du lit 
encore tiède 
Dans la première partie du jeu, vous ne ren- 
contrerez âme qui vive. Vous pourrez entrer 
à loisir dans la forge, la baraque du bûche- 
ou dans l'atelier. Il est inutile de cher- 
cher à ouvrir à tout prix une grille dont la 
serrure est invisible, mais beaucoup plus 
efficace de chercher à atteindre cette 
même grille par son autre côté, en utilisant 
le passage secret que vous n'aurez pas 
manqué de découvrir facilement 
Trouver l'entrée du château de Waydor 
exige une bonne préparation. Hélas ! La 
joie d'accéder enfin dans les premières sal: 
les est immédiatement tempéré par la ren: 
contre, dès la salle de garde, d'une senti- 
nelle à l'allure patibulaire et d'humeur 
méchante. La qualité de son armement 
empêche toute attaque et il se refuse obs- 
tinément à tirer sur un levier, ou à ouvrir des 
portes. Heureusement, vous ne tarderez 
pas à trouver le point faible de ce soldat 
la cupidité. Achetez-le, et la voie sera libre. 
Ce n'est qu'ensuite qu'il sera possible de 
chercher à percer le secret du mécanisme 
baissant le pont-levis, lequel permettra 
d'aller chercher tous les objets que l'on 
aura pris soin d'accumuler de l'autre côté 
des douves 
Car la quête des trésors ne fait en réalité 
que commencer. Le château n'a pas fini de 
révéler ses dangers et de susciter de nou- 
velles énigmes. Qui a dormi dans le lit 
encore tiède? Comment décrocher 
l'échelle de corde dont l'utilité est évidente 
mais qui est hors d'atteinte ? Que faire de 
la ceinture de chasteté...? Trouver des 
réponses à toutes les questions qui surgis- 
sent exige toujours du temps. Pour réaliser 
un pas en avant dans l'aventure, il faut sou- 
vent rassembler des objets trouvés à des 
endroits fort différents. Et comme le nom- 
bre d'objets que l'on peut porter est très 
limité, on se trouve continuellement con- 
fronté à des choix difficiles. Que prendre, 
que donner, que garder ? 
Le «sel» de Waydor vient justement de 
l'accumulation de ce genre de casse-têtes. 
L'action» y est en revanche beaucoup 
plus limitée. Waydor est un jeu de rôle clas- 
sique et compliqué à souhait. L'acharne- 
ment, que vous ne manquerez pas de 
déployer, suffira amplement à vous faire 
perdre le sommeil 








Patrice DESMEDT 





La découverte du château est pleine 
d'imprévus. Voici une rencontre qui prend la valeur 
d'un terrible avertissement, 





La cuisine, dans laquelle vous risquez 
d'apprendre bien vite que la curiosité peut parfois 
se révéler fort dangereuse. 








Le château est habité : ce |it 
défait le prouve. Mais que faire de la ceinture 
de chasteté qui traîne à côté ? 





La cour du ci u. N'omettez aucun détail et 
persévérez dans vos recherches et 
vos tentatives. Cet endroit est important. 





PROMOTION SUR JEUX 
VIDÉO ET CARTOUCHES : 


CONSOLE 

CBS COLECOVI: 

CONSOLE INTELI 

CONSOLE ATARI % 

Fe MÉMOIRE 16 K 
G 7400 

CLAVIER ALPH IQUE MATTEL 

SIERRA CARTOUCHES CBS 

BC QUEST FORTIRES 

OILS WELLS 

LEARNING AND LEEPER 

SAMMY LIGHT FOOT 

THRESHOLD 


TUTANKHAM 
QBERT 


PARKER CBS 
ROPEYE 
SUPER COBRA 
LE JEU ÉLECTRONIQUE 
TOULOUSE 


68 bis, Avenue des Minimes 
31000 TOULOUSE 


avec ces apparels 
est duponible 

dans nos magasins 
tous renseignements 
nous consuler. 
































MINER 2049 
PITSTOP 


FRENZY 
OMEGA RACE SLITHER 
VICTORY 


IMAGIC CBS CARTOUCHES 
WING WAR 
MOONSWEEPER 
(OVA BLAST 
OM 


PROMOTION 
SUR ÉCHIQUIERS 
ÉLECTRONIQUES : 


SCISYS : 
4niveux 49F 
Buiveaux 900 F 
8 mveaux 1 090 F 
8 niveaux 1 200 F 
8 mveaux 2 060 F 
CONCORDE 8 veaux 1 700 F 
FIDELITY ELECTRONIQUE : 
MINI CHESS Aniveaux 599F 
Sc6 6 niveaux | 350 F 
sc9 9 niveaux 2 395 F 
SUPER 9 9 auveaux 3 690 F 


CASIO : 
CASIO PT 30 
CASIO MT 45 
CASIO MT 800 


L'ESPACE MICRO 


ATMOS 
COMMODORE 64 PAL 
HECTOR 2 HR 
HECTOR HRX 

ATARI 600 XL-PAL 
ATARI 800 XL-PAL 
SINCLAIR ZX 8] 
SPECTRUM 

ADAM 


EPYX COMPATIBLE ATARI 
ET COMMODORE 64 
Cartouche PITSTOP 

Cartouche JUMPMAN JR 
Cartouche GATEWAY TO APSHAI 
Cassette TEMPLE F APSHAI 


Cassette JUMPMAN 
Cassetie CRUSH, CRUMBLE AND ciou 0 î 


LECTEUR DE DISQUETTE 
LECTEUR DE CASSETTE 
IMPRIMANTE 4 COULEURS 
IMPRIMANTE COURRIER 
TOUCH TABLETTE 


PÉRIPHÉRIQUES 

PVP 80 SECAM POUR ATARI 600 XL, 

800 XL, COMMODORE 64 

GUIDE DES ROBOTS FAMILIAUX SF 


Offre valable dans la limite 
des stocks jusqu'au 10.11.84 


BON DE COMMANDE à renvoyer à : LE JEU ÉLECTRONIQUE. 


68 bis, av. des Minimes, 31000 TOULOUSE. Tél. : 


Nom 





Adresse 





Tél. 





Code postal. Ville 





Je désire recevoir le matériel indiqué sur 
cette commande et je joins le règlement. 


CRÉDIT POSSIBLE APRÈS ACCEPTATION DU DOSSIER 


16 (61) 22-60-49 ou 35, rue St-Lazare, 75009 PARIS. Tél. : 


16 (1) 874-43-20. 





Qté Désignation 


RTC 


Frais de le port 
Total 












novetion® 





egardez le tableau ci-contre : 
il est extrait du catalogue 
GreenSoft !… plus de 300 
titres proposés en vente 
par correspondance ! 


Des titres présentés en cassettes, 
cartouches ou disquettes et classés 
par type d'ordinateur ou de console. 
Vous trouverez vite ceux qui vous plai- 
ront, à vous. et à votre compagnon 
favori : Atari, Commodore, Oric, Apple, 
Spectrum, IBM... ou autre. 


Pour commander, deux solutions : 


1. Vous remplissez uniquement le bon 
de commande «tarif». Et vous restez 
totalement libre de ne plus rien nous 
commander (mais vous ne bénéficiez 
pas des avantages du Club). 


2. Vous remplissez la demande d'adhésion 
au Club. Et vous bénéficiez ainsi de 
la remise spéciale dès votre première 
commande. 

C'est déjà un gros avantage, mais il 
y en a bien d’autres à découvrir ! 


CLUB GREENSOFT 


Ses avantages sont nombreux. D'abord 
les prix, bien sûr ! Des prix spéciaux 
réservés aux adhérents : —10 mini- 
mum, même sur les titres les plus célè- 
bres ou les plus nouveaux. Et des réduc- 
tions pouvant atteindre -20 % et même 
-30 % sur les promotions. 


Ensuite, la possession d’une carte de 
membre, avec n° de code personnel donne 
accès à la commande ou au service- 
conseil par téléphone (93) 30.34.59 … 
à une information sur toutes les nou- 
veautés.. et même à un service «achat/ 
vente de matériels» (console ou micro). 


Enfin, les membres du Club reçoivent 
gratuitement le catalogue... plus un 
petit cadeau de bienvenue... plus un 
cadeau de parrainage chaque fois qu’ils 
font entrer un ami au Club ! 


En échange de tous ces avantages ? 
Vous vous engagez simplement à com- 
mander un logiciel chaque trimestre 
pendant un an : celui de votre choix, ou 
celui de notre «Sélection trimestrielle» 
qui vous est envoyé automatiquement 
(contre remboursement) si vous n’avez 
pas effectué votre choix (au dernier jour 
de chaque trimestre). ou si vous préférez 
nous faire confiance. 





GreenSoft 
B.P. 143 
MC 98003 Monaco Cédex 
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ACTIVISION | 








VER RAD 
MONTE MAN 
ON PATROL 














ROBOTRON 
SUMMER GAMES 
BERCH HEAD 
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TRASHMAN NEW GENERATION 








JEUXDE ROLES 





PENGUIN 








DHATRA HACHETTE 
MATRA HACHETTE 





ECCVRSNE 
EXOOUS ULTIME 














__ SIERRA ON LINE 

















DIEUX DE SIMULATION 

































































N FOR THE MONEY SCARSOROUGH sou 
FLN SIMULATOR SUBLOGIC 0e èpe 
[-euor = TNFOGRAMES 7 [roor(250F 
MILLIONNRE BLUE CHF CE 
SOS ULITAIRES ET GRRPAIQUES 
A] TNE COMPLETE GRAPH SYSTEM PENGUIN 
[so | aren caapmcs —— PNGUI (Pue 
ST] craPHc main PENGUIN so 
Se] Movie maker PRENTICE HALL IBM RER E 
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Pour connaîre la référence de votre commande choisissez la lettre correspondant 
au bas du tableau et ajoutez le numéro porté dans la colonne de gauche correspondant au produit que vous désirez 
Ex pour commander HERO, si vous possédez un ATARI MICRO. vous indiquez la référence F 12 


à votre machine et à voire format 





* disponibles 











réservées aux membres du Club 
Fe chasse 


ggnter 
. € pour 


gt 
stabase 

À bord de 
spatial 


saissent ane re 
Male de 





ras 


tou? % 





! BON DE COMMANDE POUR LES NON-ADHERENTS (à prix tenf) à renvoyer à 


1 de ne désire pas actuellement adhérer au Club GreenSoft Je vous passe néanmoins 
la commande suivante, sachant qu'elle ne me donne pas droit aux avantages réser 
vés aux adhérents 





| Titres désirés Réf Prix tanif 
F 

F 

F 

: F 


Participation aux frais d'envoi 20F 





Je désire recevoir le catalogue GreenSott [J'ou  Clnon (20 F) 





D avèque tancare 
chèque postal 
D mändatletre 


© Je joins mon règlement par Hibellé à l'ordre de GreenSoft 





D Je préfère régler ma commande au facteur 


[ 
[ 

[ 

[ 

[ 

1 

1 

1 

1 

1 

j Total à payer : F 
l 

Il 

! 

! 

| Tioss 

l 
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BULLETIN D'ADHESION AU CLUB à renvoyer à 
GreenSoit BP 143 MC 98003 Monaco Cédex 

Je désire m'insenre au Club GreenSoft et bénéficier 

ainsi de tous les avantages réservés à ses membres 

Je m'engage à choisir dans le catalogue GreenSoft 

et à commander au moins un loguael de jeux par in 

mestre pendant un an Dans le cas où je n'aurais pas effec 

tué mon !choix avant le dernier jour de chaque trimestre. lac 

cepte de recevoir contre remboursement la «Sélection du_ trimestre 

adaptée à mon ordinateur où à ma console J'ai bien noté que mon adhésion n 

prendra ellet qu'après ma première commande _ À l'expiration du délai d'un an, si je 

Suis satisfait des services du Club GreenSof. j'accepte que mon adhésion soit renoû 

Velée d'année en année. à chaque date anniversaire Si je ne souhaite pas la renou 

Veler. je vous préviendrai par smple lettre avant La fin de mon adhésion 














SIGNATURE OBLIGATOIRE 


Date 


















br En & of) 
Votre carte personnelle vous sera adressée 
dans un déla de 3 à 4 semaines Cd 1 
BON DE COMMANDE pl " 
Tres désirés Ré Prix tan 
F 
F 
F 
- F 
Pnx -10 % à dédure F 
“ F 
+ Jeutx) en promotion F 
F 
F 


Participation aux frais d'envoi 20F 


Total à payer 


Je recevra gratuitement le catalogue du Club GreenSoft 











1 ©} de passe dès maintenant ma 1ère commande que je règle par [ | choque » 
pèque post |! mandat re libellé à l'ordre de GreenSoft 
{LI Je préfère régler ma commande au facteur 
{à remplir en caractères d'imprimerie 
j Nom Prénom 
1. Adresse 
1 Code Postal Ville ou localité 
1 Téléphone Date de naissance 
| Marque et type de l'ordinateur où de la console 
! 
| Je suis déjà membre du Club, mon n° de carte est us 1 is 
etes one —— 
GreenSoit BP 143 MC 98003 MONACO Cédex 
Partie à remplir en caractères d'imprimerie 
Nom Prénom 
Adresse 
Code postal Ville ou localité 
Téléphone Date de naissance 
Marque et type de l'ordinateur ou de la console 
Date SIGNATURE OBLIGATOIRE 


précédée de le mention 
anus ci er approuvés 





ée peut entrainer 
150 et suivants du Code Pénab 





des poursutet pénal 


22 D PL RL 





\VO4F868 Vends plus de 1000 timbres pour 800 F valeur 
1000 F): Vends jeux électroniques (Water Polo, Fre Attack, 
Monster panel. Pour 500 F. Et je vous donne gratuitement 
un 4 eu de guerre spatial. Vends ZX81 pour 30 F et Atari 
2600 + 10 K7 liste) 2000 F. David DEFLACHE, Gruges, 
89210 Buly. 

VO4370 — Vends jeux électroniques de poche: Le Héros: 
Grec (TMC 100 F + L'île aux Trésors 200 F (3 tableau) + 
Puekman 280 F + Teror House 150 F, très bon état. Codes 
CHAUMEIL, 10, rue Fernand Delmas, Résid. Los Giyck 
n0s, bit. G, 19100 Brive. TL: (56) 87. 0228. 


VO4371 — Vonds Mattel Inteliision neuf, avec 35 KT. 
Valeur 10000 F.Secri 4000 F. Double emploi. Yves TAN, 
19, place des Halles, 37000 Tours. Tél.: 47) 61.52.46, le 
so, 


04372 — Vends VCS Atari, déc. 82 + 14 K7. Star ai 
5, Video Chess, megamania, Combat, Chappar Com- 
Donkey Kong, Q* Bert, Enduro, Tenis, Maze Craze, 
ide, Street Racer, Sordquest 1, Riders of the Lost 
Le tout pour 2700-3000 F. Amaud LAZARUS. TéL: 
576.309, le dim. seulement. 


VO47S — Vends extension ordinateur Intelivision + cla- 
er voir a Tito n° 7) 870 F (neuf 1400 FI, Alain QUIL. 
LIOT, 21bis, rue GubrielPér, 52250 La Garonne- 

Colombes, TL: 2422788. 

VO4374 — ends VCS 2900 Atr, avec 4 K7: Centipede, 
ungle Hunt, Tennis Action, Spaca Invaders, Prix du 
ut: 1700F, à débattre. Déc. 83. Urgent. Jearluc 

CHANDELIER, 174, rue de Bllancourt, 92100 Boulogne. 

Tél: 604.810, posto 403, après 18h. 


VOL37S — Vends ou échange jeux Microvision 360 F + K7 
Bitz et Caseo-briques + jeux de poche contre 2X 81, 1 K. 
ends magnéto. Autorverse 1960 F (valeur 2650 FI. 

Dahouda DJOBO, 30, rue Honr-Berbusse, 94800 Vile- 

ui, TL: 728.98.10, après 16 h 30. 

VOA376 — Vends console VCS Atari + 5 K7 (Pac Man, 
idoo Chess, combat, Space Invaders, Star Raders). Le 














out 1 600 F. Svp. urgent. Merci. Thierry BELIN, 21, rue 
Jean-Mouln, 03100 Montluçon. Tél: D.3.04. 


VOMS77 — Vends Vidéopac Phäips avec 22K7 + 1 Parker 
Super Cobra: 2500 F. Valeur 4000 F. Giles GUYOT, 
48, hameaux du Goupil, 35380 Puiseux-en-France Lou 
vres. TéL: 4727418. 


VO4378 — Vends CBS, now. &3, neuve, cause départ étran 
gr. Avec poignée Quickahoot + 3 K/IVenture, Cosmic, 
Avenger Pr sacré 1700 F. Chwistophe AUSANGER, 
‘bis, rue des Suisses, 75014 Paris. TL: 542-3825. 


VOA78 — Vends K7 Atari {Slot Racer, Combat et Night 
Driver), 100 F les trois Pal 200 F, Donkey KOng 150 F, 
Camival 120 F. Toutes ces K7 sont avec boite et explca 
tions. Très bon état, Stefan ORINS, 69, avenue de flan 
dre, 89170 Croix. TéL.: (203 7275.38. 


VO4S80 — Urgent! Vends Enduro 200 F, Starmastr 200 F, 
Dodge'em18 F, Air Ses Bars 90 F, Tic Tac Toë 90 F. Ou 
le tout 70DF. Pour Atari 2900. Avec règles. Piere- 
Emmanuel HELAINE, La Bare-Fondetes, 17230 Luynes. 
TL: 47) 4224.64, après 19h. 

VOMS1 — Vends VCS Atari complet Le. 21. Prix 800 F. 
Vends K7 (Phoenix, Vanguard, Mrs. Pacman, Starmaster, 
Glaxisn, Defender). 200 F pce + joystick. Philippe 
SCHRIMPF, 19, rue Ribot, 78400 Chaton. TéL: 62.23.15. 
VOM382 — Vends imprimante ZX-81 compatible ZX Spec- 
trum. Etat neuf, sous garant. Prix EO0 F. Frédéric GOS- 
SSELKE, chemin des Echarpes, 1290 Versoix (Suisse) TL : 
(022 65.3642. 

VOW83 — Génial! Vends VIC 20 + magnétophone + 
cour autolormation au basic + 30 cartouches eux + 100 
programmes jeux, gestion utile. 3000 F. Joël RIVIERE, 
1, bd Mourindu-Pats, 85300 Challans, Tél : (51 68.0739. 
VOM284 — Vends d'occasion ordinateur famba et de jeux 
+ 7K7 (88 Ko 1200 F. M BOUSCAUD, 14, rue les Jon- 
quilles, 12330 Condé-enBris. TL: (23 824229. 


VOS8S — Vends mni jeu Arcades Martel Starhawk où 





l'échange contre Donkey Kong Jr. (pour CBS Colscavision. 
De préférence dans l'l-de-France. Wikam THROUDE, 
14,rue des Roches, 77580 Bouleurs, par Crécyda. 
Chapelle. Tél: 04.87.36. 

VOM386 — Vend K7 Zaxxon, pour orcisteur de jeux CBS 
{Coleco), 250 F. Noël CHRISTOPHE, 1, allée d'Espagne, 
33120 Arcachon. Té.: (56) 8142.36, aux heures de ropas, 


VOU387 — Vends console CBS Colecovision sept. 83) et 
K7 Donkey Kong, Znaon, Cosmic Avenger, Donkey Kong 
Jr. Q' Bert, module Turbo : 3400 F. Valeur 4 100 F. Dands 
CHARMEIL, 31, rue Lenain-de-Tilemont, 95100 Mon- 
ou TéL: (1) 8871227. 


VOAS8S — Vends FX 702 P neuve, jamais servi janv. 4} 
+ 80 progr. + 2ivres 'utlsation. Le tout 866 F, à débat 
ue. Marc CUSNIR, 140 rua de Crimée, 75019 Paris. TL: 
20299.73, après 18h 30, svp. 


VOASSS — Vends T1 99/4 À (1-83) + câble K7 + manét- 
Les + base étendu + manemémoe + manuel assembleur 
+ 3 res: 2800 F. VOS Atari + 2 joysticks Spectravideo 
+ 4 paddles + 6 K7 lin 500, Defender, Space inv 
ders._: 1880 F. Oule tout pour 4200 F. TL: 9488407, 
heures de repas. 


VO4/290 — Vends ou échange ordinateur Commodore IC 
20 avec ivres + 1 K7 ju (voir références « Ti» Spécial 
Noël: 2000 F. Ou échange contre Atari 2800 + nombre 
208 K7 on bon état. Claude DELVIGNE, 2, rue Gualbort, 
7540 Kain (Balgiquel. TéL: 00/186822524, après 17 h. 
VO4391 — Vends console CBS Colecovison avec K7 Don 
key Kong + Range K7 CBS + K7 Starmaster, Le tout 
vendu 1 8 F. Achat en dé 83. Ou vend sans a K7 Sa: 
master 1 500 F. Chvistophe LEONARD, 21, av, des Cana 
diens, 76370 Nouvilelès-Diappe. Tél: C9) 8229.93, 
VO4382— Vends ordnateur Mattel Intelision + K7 
Scoaby Doo (pour orinseur Mattel Itavsion). Valeur 
réolle 1980 F, vendu 1200F. Franck MERBOUCHE, 
286, rue Locourbe, 75015 Paris. TL: 558.06. 


VO43E3 — Vds consaie VCS Atan 2 paires dé commanr 


des + 2 K7 (combat et Spiderman]. Le tout por 800 F. 
Emmanuel FANTON, chemin de Fontcuberts, 19770 
Venolls, Tél: (42 610212. 


VOS — Vends ZX81 + 16K + transfo, connexion TV. 
etmegnéto + 4K7 + nombreux programmes + doc, Prix 
ès intéressant. Michel PEREZ, 3, rus du Couserans, 
78310 Meurepas. Tél: 051.50.61. 


(VO4F29S — Vands 2 double écrans (00 F1 + console Han 
mex SDO 70 40 F) + 3 K7 (Supersporstie, Moto, Des. 
truet, 300 F. Valeur réal 1 120 F, vendu BED F. L'occase | 
Louront GOURDON, 141, rue Augustin-Nornand, 76600 
Le Havre. Tél: (35) 43.28.58. 

\VO4398 — Vands jeux électroniques salle Spatiae 50 F, 
MiniSimon 100 Fr bon ét. et Batall de Chars 80 F. Ou 
Les échange contre K7 pour VCS Atari ou pour Dragon 
Patrice AILLET, 18 rue des Roises, 52410 Eurvile. TÉL; 
(25) 85.571, après 18 h 30, sauf we. toutes houres. 


VO4/897 — Vends jeux électroniques Donkey Kong (avec 
piles) 180 F, Donkéy Kong Jr. {avec plesl 120 F, Popaye 
{sans piles) 0 F, Donkey Kong (sans ples) 180 F Ensem- 
be ou séparément. Gregory DEFLACHE, « Grugos » Buy, 
69210 L'Arbrosle. TL: 4) 0143.08. 
04/98 — Vends VCS + 5 K7 1300 F. Vends Vidoopac: 
CE2 + 5 KT, Q0F. Vends jeu TV 4 4 K7, 400 F. Ou 
échange tout conire disquettes jeux pour Apple. Amaud 
VIALLA, 1, chemin de La Serinatte, 23000 Toulon. TL: 
(94) 0326.80. 

04400 — Donne à qui achète mon VCS Ati + 5 K7 
dont Pol Position + River Raid + Cosmik Ark Imagc), 
1 690 F, les joux lectroniques Mega, 10000 + Sub Chase. 
Piorre-Hanri MOREAU, 88, bd Ney, 76018 Paris, Tél: 
2878783, 

VO4401 — Vends CBS + K7 Donky-Kong sous garantie 
8 moi 1 GDF. Vends ausi ZX 81 gare 9 mois + 4 res 
+ K7 Stock Car, Prix 80 F. Monique BELTRA, 2, avonue 
de la Liberté, 94220 Charenton. 

VO4402 — Vends clavier information pour Intliislon + 





7 Importations directes des USA de soft pour: 
7 ADAM : ATARI 800 XL : COMMODORE 64 : APPLE. 


Les micros disponibles actuellement : Le \ 


— ADAM de CBS 

— ATARI 600 XL 

— ATARI 800 XL 

— COMMODORE 64 
— EXEL 100 


— MS.X. 

— ORIC ATMOS 

— THOMSON MO 5 
— SPECTRUM 

— APPLE 


= VENTE PAR CORRESPONDANCE 


= VENTE-REPRISE 
ELECTRO: 


117, Avenue de Villiers. Paris 17°. 


Role? \1[e)\1 


Ouvert tous les jouts 
de 1Oh à 20h sauf le dimanche 
Tél. 766.11.77 Métro PEREIRE. BUS 83 
163, Avenue du Maine. Paris 14°. Tél. 541.41.63 Métro ALESIA 


DEEE | 
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Bon à renvoyer à: 


ELECTRON 


117, Avenue de Villiers. Paris 17°. Tél. 766.11.77 
163, Avenue du Maine. Paris 14°, Tél. 541.41.63 


Nom 


Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part une docu-| 
mentation complète des micros et logiciels proposés par ELECTRON, 


Prénom 





Adresse 





Ville 


Code postal 





Age 


Tél 








oi un micro (marque) 
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